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三角関数の『合成』とは?(その①)
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ようするに,三角関数の合成とは加法定理の単なる逆に過ぎません。
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osinθ 士△cos θにおいて,o=COS α,△ =Sin αと置き換えることができれ
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=sin(θ ±α)

というように,三角関数の合成が完成する
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さて,次に問題になるのは,OSinθ 十△cos θを合成するとき,「いつでも勝手に

O=cOS α,△ =Sin αと置き換えてしまって良いのか?」 ということです.実は,

02+△2=1な らば,o=cOS α,△ =sin αと置き換えることができます.
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となりl o2+A2.1の 形をみたしてぃるので,メ わので'商 TC°

Sα'商
と置き換えることができます。

つまり,①2+△2=1の形を作るためにl yα
2+ι2でくくり出したのですね.

なぜ′yα2+ι 2でくくり出したのか?
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sinθ +cos θを合成せよ.
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α sinθ ±わ6os θをVα
2+ゎ2でくくり出し,         ｀

ハ山COS a"(赫 sin a「 洗銀θレ④
と変形すると, vα 2+ι2≡ CPSα

' 7α2+ι2=Sln αと置き換えることができる .しば
iL± 1。s  ittG≡)∝の

=ya2+b2(sin θ cos α tt cos θ sin α)

=yα2+ι2sin(θ
 tt α)

と合成できる.
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